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Besoins futurs en matiere

d'éducation numérique

Travail de terrain :
TOTAL UE 25 781 INTERVIEWS | BELGIQUE 1 003 INTERVIEWS | FL 564

(1) Importance des compétences

numerlques

Dans quelle mesure étes-vous d'accord ou non avec
les affirmations suivantes ? [Q1/Q3] [%]

Les compétences numériques sont
essentielles pour participer a la société (par
exemple, les opérations bancaires,
le systeme de santé, l'engagement
: communautaire, etc.)
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Les compétences numériques devraient étre
~ enseignées a toutes et tous dans les écoles
. et les universités
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—Tout a fait d'accord = P|ut6t d'accord
~—P|ut6t pas d'accord = Pas du tout d'accord

— Je ne sais pas
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e Competences numériques et
maftrise de l'lA

Dans quelle mesure étes-vous d'accord ou non avec
les affirmations suivantes ? [Q1/Q9] [%]

Les compétences numériques sont
nécessaires pour pouvoir utiliser des outils
d'lA générative de maniére sécurisée et
. responsable
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Tous les enseignants devraient avoir
les compétences pour utiliser et
. comprendre U'lA, y compris U'lA générative
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- Tout a fait d'accord = Plut6t d'accord

~Plutdt pas d'accord = Pas du tout d'accord

— Je ne sais pas

© 1A dans l'éducation

Quel est votre point de vue sur ['utilisation de l'intelligence artificielle (IA) dans 'éducation ? [Q6]
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—L'|A peut améliorer l'enseignement et |'apprentissage.
La communauté éducative ne devrait pas avoir peur de
l'essayer.

- _'|A peut étre a la fois bénéfique et risquée pour
['enseignement et |'apprentissage. La communauté
éducative devrait évaluer et explorer les deux options.

——'l|A n'a pas sa place dans une salle de classe.

= J& Nne Sais pas



@) Compétences numériques :
protection contre les tromperies
de la désinformation en ligne

Dans quelle mesure étes-vous d'accord ou non avec
les affirmations suivantes ? [Q1/Q9]

[%]

Les compétences numériques et la culture
numérique aident a se protéger contre
. les tromperies de la désinformation en ligne
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Tous les enseignants devraient avoir les
compétences pour aider les éléves a
. reconnaitre différentes formes de
- désinformation en ligne
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- Tout a fait d'accord = PlUtOt d'accord

Plut6t pas d'accord - Pas du tout d'accord

= Je Nne 5ais pas

Technologies numériques :
spécialement concues pour
l'apprentissage

Dans quelle mesure étes-vous d'accord ou non avec
les affirmations suivantes ? [Q5]

[%]

Les appareils numériques personnels, tels que
. les smartphones, devraient étre interdits dans

. les écoles
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Les technologies numériques spécialement

. congues pour l'apprentissage devraient &étre
. encouragées dans les écoles
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= Plut6t d'accord

= Tout a fait d'accord
Plut6t pas d'accord - Pas du tout d'accord

= Je ne sais pas

@ Compétences numériques et
bien-étre

Dans quelle mesure étes-vous d'accord ou non avec
les affirmations suivantes ? [Q3/Q5/Q9] [%]

Les écoles devraient enseigner aux jeunes
comment gérer l'impact des technologies
. numériques (comme les réseaux sociaux) sur
- leur santé mentale et physique
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Les enseignants devraient jouer un role clé
pour aider les enfants a développer les
_ competences nécessaires pour interagir de

maniére siire avec la technologie
712053
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Les parents et les familles jouent un rdle
prlmordlal pour apprendre a leurs enfants
a utiliser la technologie de maniére siire et
. responsable
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—Tout a fait d'accord = P|Ut6t d'accord

Plut6t pas d'accord = Pas du tout d'accord

— ] Nne sais pas

0 Recommandations de soutien
de l'UE

Selon vous, comment ['UE peut-elle soutenir au
mieux une ‘éducation numérique efficace dans les
Etats membres de ['UE ? Maximum 3 réponses

autorisées (Les 3 principales réponses dans ['UE)
[Q12]

[%]
En élaborant des normes européennes pour
I'utilisation de la technologie numérique @ . 4o
dans ['éducation, par exemple concernant la  gg 49
confidentialité des données ou l'utilisation -
de l'intelligence artificielle dans |'éducation
En octroyant des fonds pour l'équipement et @ B s
l'infrastructure, y compris les connexions
Intenet BE TN 31
En offra‘nt delslopportunités pour aider @ B 3
les gens a améliorer leurs compétences
numériques BE TN 34
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